
Nom :___________ Prénom:___________ Joueur:________

Titre:_______ Classe :______________

XP Total:______ Niveau suivant:______ Niveau: ___

Race :___________
R

és
is

ta
nc

es

Base Mod. Race Bonus Total

Présence ............. ............. ............. ............. ............
............. ............. ............. ............. ............
............. ............. ............. ............. ............
............. ............. ............. ............. ............
............. ............. ............. ............. ............
............. ............. ............. ............. ............

RPhy
RMal
RPoi

RMys
RPsy

Spé:

C
ar

ac
té

ris
tiq

ue
s

Base Temp. Total Mod.

AGI ............. ............. ............. .............

CON ............. ............. ............. .............

DEX ............. ............. ............. .............

FOR ............. ............. ............. .............

INT ............. ............. ............. .............

PER ............. ............. ............. .............

POU ............. ............. ............. .............

VOL ............. ............. ............. .............

Com pétences secondaires
Base Bonus Classe Total

At
hl

ét
iq

ue
s

Acrobaties AGI ............. ............. ............. .............
Athlétisme AGI ............. ............. ............. .............

AGI ............. ............. ............. .............
Escalade  AGI ............. ............. ............. .............
Natation AGI ............. ............. ............. .............
Saut  FOR ............. ............. ............. .............

So
ci

al
es

POU ............. ............. ............. .............
Commerce INT ............. ............. ............. .............
Con. de la rue INT ............. ............. ............. .............

INT ............. ............. ............. .............
Intimidation VO ............. ............. ............. .............
Persuasion INT ............. ............. ............. .............
Style POU ............. ............. ............. .............

Observation PER ............. ............. ............. .............
Pistage PER ............. ............. ............. .............
Vigilance PER ............. ............. ............. .............

In
te

lle
ct

ue
lle

s

Animaux  INT ............. ............. ............. .............
E. Magique POU ............. ............. ............. .............
Estimation INT ............. ............. ............. .............
Herboristerie INT ............. ............. ............. .............
Histoire INT ............. ............. ............. .............
Loi INT ............. ............. ............. .............
Médecine INT ............. ............. ............. .............
Mémorisation INT ............. ............. ............. .............
Navigation INT ............. ............. ............. .............
Occultisme INT ............. ............. ............. .............
Sciences INT ............. ............. ............. .............
Tactique INT ............. ............. ............. .............

Vi
ta

le
s Impassibilité  VOL ............. ............. ............. .............

FOR ............. ............. ............. .............
VOL ............. ............. ............. .............

C
la

nd
es

tin
es

Camouflage PER ............. ............. ............. .............
Crochetage DEX ............. ............. ............. .............
Déguisement DEX ............. ............. ............. .............
Discrétion AGI ............. ............. ............. .............
Larcin DEX ............. ............. ............. .............
Pièges DEX ............. ............. ............. .............
Poisons INT ............. ............. ............. .............

C
ré

at
iv

es

Art POU ............. ............. ............. .............
Danse AGI ............. ............. ............. .............
Forge DEX ............. ............. ............. .............
Hab. Manuelle DEX ............. ............. ............. .............
Musique POU ............. ............. ............. .............

Au
tre

.............................. ............. ............. ............. .............

.............................. ............. ............. ............. .............

.............................. ............. ............. ............. .............

Mod.

(  )........
(  )........

Equitation (  )........
(  )........
(  )........
(  )........

Command. (  )........
(  )........
(  )........

Etiquette (  )........
(  )........
(  )........
(  )........

Se
ns

or
. (  )........

(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........

P.de force (  )........
Rés. douleur (  )........

(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........
(  )........

Langues
Mat. ..........................................

1° ..........................................
2° ..........................................
3° ..........................................
4° ..........................................

Points de vie 
Base Classe Multi Total Actuel

Mort: 
(5*CON)

Avantages

......................................................................

......................................................................

......................................................................

......................................................................

......................................................................

......................................................................

......................................................................

......................................................................

......................................................................
Désavantages

..............................................................

..............................................................

..............................................................

Initiative
Spé1 Spé2 Spé3 Spé4 Spé5

Base 20 20 20 20 20
AGI ................................................................
DEX ................................................................

Classe ................................................................
Armure ................................................................
Arme ................................................................
Bonus ................................................................

total:

Fatigue
Base Bonus Total Actuel

Mouvement
Spé1 Spé2 Spé3 Spé4 Spé5

................................ ....................
m/round ................................ ....................
Mouv.

Régénération:
Base ............. Malus

Au repos ............. Spécial:
Sans repos .............

…..........

Action/Round

Notes additionnelles

Points de form ation
Total %

Gagnés 100

Martial ..................
Mystique ..................

Psychique ..................
Autre ..................

…....
…....
….....
…....

Pt. de destin



Equipem ents Emplacement Poids

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

.............................................................................. ........................... ............

Artefacts
Nom Pré. Description

......................................... ...........................................................................................................................................................................................

......................................... ...........................................................................................................................................................................................

......................................... ...........................................................................................................................................................................................

......................................... ...........................................................................................................................................................................................

......................................... ...........................................................................................................................................................................................

......................................... ...........................................................................................................................................................................................

......................................... ...........................................................................................................................................................................................

Indice de poids

Indice de poids .............
Charge naturelle .............

Charge max. .............

Poids 
transporté

Monture

Mouvement: Points de vie:
Attaque: Dégâts:
Défense:

Compétences:

Nom : Race / type :

IP Tr:   Per:   Con:   Cha:   Ele:   Fro:   Ene:
Pré :     Rphy :      Rmal :      Rpoi :      Rmys :      Rpsy :

Contacts

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

......................................................................................................................

Richesse
Monnaie Pierres & autres

Or

Argent

Bronze

Description Physique, motivations, personnalité

 Apparence:......................
 Cheveux:............
 Yeux:..............................
 Ethnie:.............................
 Peau:...............................
 Taille:...............................
 Poids:..............................
 Âge:................................

Elan
Pouvoirs Entité Elan

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

.................................................................................... ................... ..............

Renomm ée

Couardise ..........
Audace ..........

..........
Honneur ..........

Compétence ..........
Total

Reconnaissance:

Infâmie

Santé m entale

Maximale ..............
Actuelle ..............

Seuil de folie ..............
Folie:

Nature

Gnose

Natura



Combat
Base Mod. Bonus Classe Total

Attaque DEX .............. .............. .............. .............. ..............

Parade DEX .............. .............. .............. .............. ..............

Esquive AGI .............. .............. .............. .............. ..............

Port d'armure FOR .............. .............. .............. .............. ..............

Modules d'arm es et de styles:
Nom Description Coût

.................................. ............................................................................................................ .............

.................................. ............................................................................................................ .............

.................................. ............................................................................................................ .............

.................................. ............................................................................................................ .............

.................................. ............................................................................................................ .............

Arts m artiaux
Nom Description Bonus Coût

................................. .................................................................................................................................................................................................... .............

................................. .................................................................................................................................................................................................... .............

................................. .................................................................................................................................................................................................... .............

................................. .................................................................................................................................................................................................... .............

................................. .................................................................................................................................................................................................... .............

Niv.

Table des Dégâts
% Arme1 Arme2 Arme3 Arme4

10 ............................................................

20 ............................................................

30 ............................................................

40 ............................................................

50 ............................................................

60 ............................................................

70 ............................................................

80 ............................................................

90 ............................................................

100 ............................................................

110 ............................................................

120 ............................................................

130 ............................................................

140 ............................................................

150 ............................................................

160 ............................................................

170 ............................................................

180 ............................................................

190 ............................................................

200 ............................................................

210 ............................................................

220 ............................................................

230 ............................................................

240 ............................................................

250 ............................................................

260 ............................................................

270 ............................................................

280 ............................................................

290 ............................................................

300 ............................................................

310 ............................................................

320 ............................................................

330 ............................................................

340 ............................................................

350 ............................................................

360 ............................................................

370 ............................................................

380 ............................................................

390 ............................................................

400 ............................................................

Arm ure 1
Nom:
Catégorie:                 Qualité:                 Présence:

TR CON PER CHA ELE FRO ENE

............. Malus: Inhérent ............. .............
Local. ............. Cumul. ............. Per. .............

.............

PA req. Mouv.

Sol  Spé :

Arm ure 3
Nom:
Catégorie:                 Qualité:                 Présence:

TR CON PER CHA ELE FRO ENE

............. Malus: Inhérent ............. .............
Local. ............. Cumul. ............. .............

.............

PA req. Mouv.
Per.

Sol  Spé :

Arm ure 2
Nom:
Catégorie:                 Qualité:                 Présence:

TR CON PER CHA ELE FRO ENE

............. Malus: Inhérent ............. .............
Local. ............. Cumul. ............. Per. .............

.............

PA req. Mouv.

Sol  Spé :

Arme 4
Nom:

Catégorie: Qualité:

Attaque Parade Initiative Munitions Portée

............. Base Total
Frac. .............

.............

.............

Cad. Tir

Solid. Mod.

Dégàts
Pré :

Mod 1 Spé :
Mod 2 …..........

Arme 1
Nom:

Catégorie: Qualité:

Attaque Parade Initiative Munitions Portée

............. Base Total
Frac. .............

.............

.............

Cad. Tir

Solid. Mod.

Dégàts
Pré :

Mod 1 Spé :
Mod 2 …..........

Arme 2
Nom:

Catégorie: Qualité:

Attaque Parade Initiative Munitions Portée

............. Base Total
Frac. .............

.............

.............

Cad. Tir

Solid. Mod.

Dégàts
Pré :

Mod 1 Spé :
Mod 2 …..........

Arme 3
Nom:

Catégorie: Qualité:

Attaque Parade Initiative Munitions Portée

............. Base Total
Frac. .............

.............

.............

Cad. Tir

Solid. Mod.

Dégàts
Pré :

Mod 1 Spé :
Mod 2 …..........

Cum ul des armures
TR CON PER CHA ELE FRO ENE



Pouvoirs du Ki
Utilisation du Némésis 70  Utilisation du Ki 40 
     Armure de vide 20       Contrôle du Ki 30 

30           Détection du Ki 20 
     Annulation du KI 30               Appréciation du Ki 10 
         Annulation majeure du KI 20  10 
     Annulation de la magie 30            Lévitation 20 
         Annulation majeure de la magie 20                Déplacement d'objets 10 
     Annulation des matrices 30                Déplacement de masses 20 
         Annulation majeure des matrices 20                Vol 20 
     Annulation des liens 30       Extrusion de Ki 10 
     Extrusion de vide 30             Armure d'énergie 10 
     Corps de vide 10                 Armure d'énergie majeure 10 
         Sans besoin 10                     Armure d'énergie arcane             10 
         Mouvement de vide 20             Extension de l'aura à l'arme 10 
         Forme de vide 30                 Attaque élémentaire 10 
         Essence de vide 20                 Dégâts accrus 10 
               Un avec le néant 40                 Portée accrue 10 
     Aura de vide 30                 Vitesse accrue 10 
     Non-détection 10             Destruction par le Ki 20 
     Surhumanité 20             Absorption d'énergie 30 
         Zen 40             Bouclier physique 10 

     Transmission du Ki 10 
           Guérison par le Ki 10 
               Guérison supérieure 10 
               Stabilisation 10 
           Sacrifice vital 10 
     Utilisation de l'énergie nécessaire 10 
           Dissimulation du Ki 10 
               Aura de dissimulation 10 
               Fausse Mort 10 

10 
               Immunité élémentaire CHA 20 
               Immunité élémentaire FRO 20 
               Immunité élémentaire ELE 20 

20 
               Récupération 20 
               Récupération d'autrui 10 
           Augmentation des caractéristiques 20 
               Accroissement supérieur 20 
     Techniques de combat improvisées 50 
     Forcer techniques 20 
     Aura de combat 40 
     Maîtrise physique 10 
           Changement physique 30 
               Changement supérieur 20 
           Multiplication des corps 30 

30 
40 

               Magnitude 30 
                  Magnitude arcane 40 
           Contrôle de l'âge 20 
     Imitation de techniques 50 
     Surhumanité 30 
         Zen 50 

Pouvoirs du ném ésis

         Noth

     Elimination du poids

           Elimination des besoins

           Eliminations des malus

               Multi. des corps majeure
                  Mult. des corps arcane

Accumulation KI

Total Total Actuel Accu.

AGI ............. ............. ............. ............. ............. ............. ............. .............

CON ............. ............. ............. ............. ............. ............. ............. .............

DEX ............. ............. ............. ............. ............. ............. ............. .............

FOR ............. ............. ............. ............. ............. ............. ............. .............

POU ............. ............. ............. ............. ............. ............. ............. .............

VOL ............. ............. ............. ............. ............. ............. ............. .............

Unif ication du KI

Points de Ki

Carac.  Pfs Carac.  Pfs

Points de DI

DI Total DI Utilisé

Ars Magnus
 Nom:  DI:  Coût:
 Effets:

Ars Magnus
 Nom:  DI:  Coût:
 Effets:

Ars Magnus
 Nom:  DI:  Coût:
 Effets:

Sceaux
Min.

Air  

Eau  

Feu  

Métal  

Terre  

Créatures Min.

.......................................... ........

.......................................... ........

.......................................... ........

.......................................... ........

.......................................... ........

.......................................... ........

Eléments Maj.

Maj.

Technique
 Nom:

AGI CON DEX FOR POU VOL

Coût

Main.
Effets DI

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................
 Description:

 DI:..........Niveau:.....Type :..........  Arbre:............................

Technique
 Nom:

AGI CON DEX FOR POU VOL

Coût

Main.
Effets DI

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................
 Description:

 DI:..........Niveau:.....Type :..........  Arbre:............................

Lim ite
Nom :  DI :
Effets :

Nom :  DI :
Effets :

Technique
 Nom:

AGI CON DEX FOR POU VOL

Coût

Main.
Effets DI

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................
 Description:

 DI:..........Niveau:.....Type :..........  Arbre:............................

Technique
 Nom:

AGI CON DEX FOR POU VOL

Coût

Main.
Effets DI

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................
 Description:

 DI:..........Niveau:.....Type :..........  Arbre:............................

Technique
 Nom:

AGI CON DEX FOR POU VOL

Coût

Main.
Effets DI

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................

..............................................................................................
 Description:

 DI:..........Niveau:.....Type :..........  Arbre:............................



Niveau de Magie
Niveau total: Niveau dépensé:

Voie Niv. Voie Niv.

Obscurité ......... Lumière .........

Feu ......... Eau .........

Illusion ......... Essence .........

Air ......... Terre .........

Destruction ......... Création .........

Nécromancie

Achat libre : Métamagie :

AMR

Pouvoir ..............

..............

Bonus ..............

Total

Multi.

Zéon

Pou. .............

.............

Bonus .............

Classe .............

Total

Actuel .............

Accu. .............

Pfs

Projection

Base .............

.............

Bonus .............

Total

Déséquilibre

Off. .............

.............

Mod.

Def.
Magie innée

Base Bonus Total

Contrôle de
l'espace
10 / 6

Double 
sort inné
20 / 7

Zone
renforcée

10 / 6

Précision
mystique

10 / 6

Précision
mystique

5 / 2

Effets
persistants

5 / 3

Projection magique
prédéterminée

5 / 10

Magie
vitale
5 / 0

Vélocité
forcée
5 / 0

Assurance
défensive

5 / 0

Contrôle de
l'énergie
10 / 0

Transmission
de magie
10 / 3

Magie
vitale
5 / 3

Boucle
existentielle

15 / 6

Boucle
existentielle

25 / 9

Exploitation de
l'énergie physique

5 / 0

Concentration
mystique

5 / 0

Sorts spécialisé
niv. 30
5 / 0

Sort spécialisé
niv. 30
5 / 0

Distance
augmentée

5 / 0

Briser les 
résistances

5 / 2

Sort spécialisé
niv. 60
5 / 3

Optimisation
de sorts
10 / 5

Sorts spécialisé
niv . 80
5 / 8

Enlacement
de sorts
25 / 8

Double
sort

20 / 7

Sort inné
supérieur

20 / 9

Zéon
illimité
20 / 10

Maintien
amélioré
20 / 10

Haute
magie
20 / 10

Double
dégâts
20 / 10

Projection magique
prédéterminée

5 / 3

Exploitation de
l'énergie physique

5 / 3

Sort spécialisé
niv. 70
5 / 5

Sort spécialisé
Niv. 60
5 / 3

Briser les
résistances

5 / 4

Distance
augmentée

5 / 0

Sort spécialisé
niv. 50
5 / 2

Erudition
offensive

10 / 5

Eliminer les
protections

5 / 0

Incrément
destructif

10 / 4

Vélocité
forcée
5 / 2

Sentir
la magie

5 / 0

Erudition
défensive

10 / 5

Eliminer les
protections

5 / 0

Boucliers
renforcés

5 / 4

Projection magique
prédéterminée

5 / 4

Régénération
zéonique améliorée

5 / 5

Projection magique
prédéterminée

5 / 5

Vélocité
forcée
5 / 2

Magie
occulte
5 / 0

Endurance aux 
dégâts surnaturels

10 / 3

Incrément
 destruction 

10 /  0

Erudition
défensive

10 / 0
Zone

renforcée
10 / 3

Erudition
offensive

10 / 4

Eliminer les
protections

5 / 0

Boucliers
renforcés

5 / 0

Erudition
offensive

10 / 7

Erudition
défensive

10 / 6

Magie
combinée

5 / 3
Projection

prédéterminée
5 / 0

Projection
prédéterminée

5 / 6

Elévation
5 / 6

Régénération 
zéonique améliorée

5 / 8

Projection magique
prédéterminée

5 / 0

Régénération
zéonique améliorée

5 / 0

Avatar
20 / 9

Récupération

AMR ..............

..............

Bonus ..............

Total

Multi.

Avan. …..........



Grim oire de Magie
Sort Niv. Voie Zéon Effets Effets Sup. INT x Maint. Type

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............

........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............
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........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............
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........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............
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........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............
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........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............
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........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............
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........................................ ......................................................................................................................................................................................................... ........... ..............
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Grimoire de Magie

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Initial Initial Inter. Avancé Arcane
Intermédiaire

Avancé Zéon
Arcane Maint.

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........

Sort :.......................................... Voie :.......................... ….......................................................
Niveau :.......Action :............Type :................................. …....................................................... Int. R.….................................….................................….................................….........
Effet : …....................................................... ….................................….................................….................................….........

…....................................................... ….................................….................................….................................….........



Récupération

AMR ..............

..............

Bonus ..............

Créatures liées ..............

Total

Multi.

Avan. …..........

Zéon

Pou. .............

.............

Bonus .............

Classe .............

Total

Actuel .............

Accu. .............

Pfs

Convocation
Base Classe Bonus Total

Convoquer Pou

Dominer Vol

Lier Pou

Révoquer Pou

Spécialité: 

Mod.

…...........…...........…...........…...........…...........

…...........…...........…...........…...........…...........

…...........…...........…...........…...........…...........

…...........…...........…...........…...........…...........

Créatures
Nom Niv. Coût Dominer / Lier Lier main.Dif f .

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

.........................................................….......... ….......... ….......... Dom.□ / Lier□ …..........

Invocations, Incarnations
Nom Diff . Coût Effets

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

…................................................................ ….......... ….......... …..........................................................................................................................................

Agi Initiative 1 Points de vie Présence
Initiative 2 Fatigues Agi Con For Pou Vol

Initiative 3

For Attaque
Parade/esquive AMR

Dégâts 1 Zéon

Pou Dégâts 2 Niv. de voie
Vol Dégâts 3 Niv. de voie Talents

Nom Effets Nom Effets

Fam ilier, Sheele

Nom :....................................................... Niv :..... Gnose :...... Catégorie/Elément :.................................. Taille :.......   Familiers □ Sheele □
….......... …......... ….…./........ …......... Ip Tr:.... Con:.... Per:.... Cha:.... Ele:.... Fro:.... Ene:.... Loc. :........

Con  ….......... …......... ….…./........ Rphy …......... Dex Unif .

Dex ….......... ….........Proj. mys. Off . …............. Rpoi …......... Acc …........ …........ …........ …........ …........ …........ …........

….......... ….........Proj. mys. Déf. …............. Rmal …......... Ki …........ …........ …........ …........ …........ …........ …........
Int ….......... …......... …............. Rmys …......... Compétences secondaires :
Per ….......... …......... ….…./........ Rpsy ….........

….......... …......... (         )..... Proj. psy. ….........
….......... …......... (         )..... ….........
Capacités primordiales, pouvoirs innés (Sheele) Pouvoirs, améliorations (Sheele)

…................................... …...............................................................…........................................…..............................................................................................................
…................................... …...............................................................…........................................…..............................................................................................................
…................................... …...............................................................…........................................…..............................................................................................................
…................................... …...............................................................…........................................…..............................................................................................................
…................................... …...............................................................…........................................…..............................................................................................................
Tech. de Ki, Pou. mys., Pou. psy. : …........................................…..............................................................................................................

…........................................…..............................................................................................................
…........................................…..............................................................................................................
Notes additionnelles :



Projection

Base
.............

Mod. .............

Bonus .............

Total

Talent

Vol. ...............

PPP ...............

Bonus ...............

Total

Attaches:

Disciplines

 
Causalité  

 
 
 

Hypersensibilité  
Lumière  

 
Sentiment  
Télékinésie  
Télémétrie  
Télépathie  

Téléportation  

Ouv . Préf.
Aug. physique

Cryokinésie
Electromag.

Energie

Pyrokinésie

PPP
Classe Total

PPP

Disciplines .............
Pouvoirs .............

.............
 Talent .............

Attaches .............

Pfs

Renf. pouvoirs

PPP libres
Actuel ..........
Total ..........

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Pouvoir
 Nom:  Discipline:
 Niveau:  Bonus:  Action:

Dif f iculté Effets

20 Routinière .....................................................................................
40 Facile .....................................................................................
80 Moyenne .....................................................................................

120 Diff icile .....................................................................................
140 Très Dif f icile .....................................................................................
180 Absurde .....................................................................................
240 Quasi Impossible.....................................................................................
280 Impossible .....................................................................................
320 Surhumaine .....................................................................................
440 Zen .....................................................................................

Maintien: oui   / non 

Patrons m entaux
Nom : Coût :
Bonus :

Malus :

Nom : Coût :
Bonus :

Malus :


	Diapo 1
	Diapo 2
	Diapo 3
	Diapo 4
	Diapo 5
	Diapo 6
	Diapo 7
	Diapo 8
	Diapo 9

