Nom: Prénom: Joueur:

Titre:_ _ Classe : Race :

XP Total: Niveau suivant: Niveau:

Base Temp. | Total Mod. Régénération:
Base | Classe | Multi | Total | Actuel Base o | WY Malus | .
] . Aurepos  |oeeeenn. Spécial:
(7)) CON Sans repos
g .................................................... Mort: mom— ——
.g PO L | T . EHECL), Spé1 | Spé2 | Spé3 | Spé4 | Spéd e
..‘;; Base |Bonus| Total jActuel
= FOR | 7 | W MOUVA IS . . =T S
‘O
‘5 it MVround [ R
E ....................................................
© PERE S S - D87 "o s Base | Mod. | Bonus | Classe || Total
© : Q Acrobaties AG
0t I oo ||, et Pt. de destin o |aticisme  as
VoL o |Equitation AGI
.................................................... % Escalade bt
ative < Natation AGI
Spé1 | Spé2 | Spé3 | Spé4 | Spéd Saut FOR
Base 20 | 20 | 20 | 20 20 Q Command.  PoU
AGI ...l | Commerce INT
BDEX  |.......... ). 0 T ol 8 Con. de larue INT|
Classel |[....cec]..... ) S el | % Etiquette INTI
Armure |00 R . 3 TR va
A Persuasion INT
Bonus Style POU
el ©§ Qbservatlon PER
Base | Mod Race | Bonus | Total o fistage AR
= ®  |Vigilance PER
" Présence Sy . o |t s T Q AT =
8 I;;I'la): ................................................................ Rebiagklle =
Il RMal |l e L -
E RPoI HEstlmatllon ' INT|
o RMys ) .erbcljrlsterle INT
~$ RPsy % Hls.t0|re INT
(14 Spé: 2 Loi INT|
2 Médecine INT
E Mémorisation  INT|

Navigation INT
Notes additionnelles .
Occultisme INT|

Sciences INT]
Tactique INT

Impassibilit¢ Vo
P.de force FOR
Rés. douleur VoL

les

Camouflage  PER

Q VitaO

Crochetage  DEX
Déguisement  DEX

Discrétion AGI
Larcin DEX|
Pieges DEX
Poisons INT]
Art POU
Danse AGI

Clandestines

Points de formation T R + . ) s T B

@

[%2]
(0]
=
Total % jg Forge DEX|
Gagnés 100 & |Hab. Manuelle DEX

Martial  |.oooerrronnn Musique POU
Mystique |o.cooovicie foennn.
Psychique |...ccccocoiii]ennnins

Autre | ENEEEERIEN. ...

Autre




Indice de poids Poids

transporté

Indice de poids

Charge naturelle

Charge max.

Monnaie

Pierres & autres

Or

Argent

Bronze

Nom : Race / type :

Mouvement: Points de vie:

Attaque: Dégats:

Défense: IPTr: Per: Con: Cha: Ee: Fro: Ene:
Pré: Rphy: Rmal: Rpoi: Rmys: Rpsy:
Compétences:

Description

Artefacts

Renommée

Couardise |.......... Maximale  |............. Gnose
Audace |.......... Actuelle |l
Infamie  |.......... Seuil de folie |.............. Natura
Honneur |.........] Folie:
Compétencel..........
Total
Reconnaissance:

Santé mentale




Attaque DEX

Parade pex

O
O

Esquive Al

()Portd'armure For

Nom: Nom

Catégorie: Qualité: Catégorie: Qualité: Présence:

Attaque| Parade [Initiative [Munitions| Portée |Cad. Tir TR CON PER CHA ELE FRO ENE
Solid Base | Mod. | Total PA req.|.cccoe..... Malus: [nheérent............ Mouv. |.............
Frac - |- llocal, |8 .. | cumul. [ Perimlh. ... "

. Dégats
Pré Sol
Mod 1 [............ Spé :
Mod 2 |............

Nom Nom:

Catégorie: Qualité: Catégorie: Qualité: Présence:

Attaque| Parade |Initiative [Munitions| Portée |Cad. Tir TR CON PER | CHA ELE FRO ENE
Solid. [..ccceveeene Base | Mod. | Total BAsreq. |5 Malus: Inhérent............. Mouv. [.............
Frac. |........... AP Hocals]: k.. cumul. |.cvveenne. Per. BJ.......%..

i Dégats
Pré: |.......... €0l | L e Spé :
Mod 1 [..cccceeeene Spé :
Mod 2 |.............

Nom: Nom:

Catégorie: Qualité: Catégorie: Qualité: Présence:

Attaque| Parade [Initiative [Munitions| Portée |Cad. Tir TR CON | PER | CHA ELE FRO ENE
Solid. |..ccveeeneee Base | Mod. | Total PAreq.]..ccccoceeen. B - Inhérent]............. Mouv. |.............
Eragtalt......x..... Y Loca| | Sssm———" Cumul. |............. Per. |......u

[ Dégats
Pré: |......... Sol |- Spé :
Mod 1 [..ccceeeene Spé :
Mod 2 |............

Nom:;

TR CON PER CHA ELE FRO ENE

%

Arme2

10
20
30
40
50
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400

Catégorie:

Qualité:

Attaque| Parade

Initiative

Munitions | Portée

Cad. Tir

Solid.
Frac.
Pré :

Base Mod.

Total

Description

Modules d'armes et de styles:

Coat

Dégats

Mod 1
Mod 2

..|Spé:

Description

Colt

Bonus




Points de Ki Pouvoirs du némésis Pouvoirs du Ki

g Utilisation du Némeésis 70 O}Utilisation du Ki 400
Accumulation KI I Armure de vide 20 O |- Contréle du Ki 300
Carac. PfsQ Total | Carac. PfsQ Total | Actuel | Accu. L Noth 30 Of | L Détection duki 200
I Annulation du Kl 300 | Appréciation du Ki 100
L Annulation majeure du KI 20 O |- Elimination du poids 100
AGI ........................................................................................................ I- Annulation de la magie 300 L Lévtation 200
L Annulation majeure de la magie 200 Déplacement d'objets 100
I Annulation des matrices 300 Déplacement de masses 200
CON -------------------------------------------------------------------------------------------------------- L Annulation majeure des matrices 200 Vol 200
I Annulation des liens 30 O] |- Exrusion de Ki 100
DEX I Extrusion de vide 30 O] L Armure d'énergie 100
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" I Corps de vide 100 L Armure d'énergie majeure 100
Sans besoin 100 L Armure d'énergie arcane 100
FOR Mouvement de vide 200 |- Extensionde l'auraal'arme 100
"""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""""" Forme de vide 300 Attaque élémentaire 100
Essence de vide 200 Dégats accrus 100
[FOIU || ooz Al ool Loncrrcoteet g s B o0 | SR I r | ereert i L Unavec e néant 400 Rortselaccris 100
L Aura de vide 300 Vitesse accrue 100
I- Non-détection 100 | Destruction par le Ki 200
VOL L Surhumanité 200 | Absorption d'énergie 300
L Zen 40 O L Bouclier physique 100
Unification du Kl I Transmission du Ki 100
Points de DI |- Guérison par le Ki 100
Guérison supérieure 100
A Stabilisation 100
DI Total DI Utilisé | Sacrifice vita e
| Utilisation de I'énergie nécessaire 100
5 o | Dissi i i 100
€0 que B que Aura de dissimulation 100
Nom: Nom: Fausse Mort 100
DI R Niveau:.....Type :.......... Arbliem..x....... ;e AR L., D, ... Niveau:.....Type :.......... Arbrer . fs.... . e [SElimination des besains oo
Immunité élémentaire CHA 200
AGl [ con | pex | For | Pou | voL AGI | con | pbex | For | Pou | voL e it SR 2o
. . Immunité élémentaire ELE 200
Coat Coat | Eliminations des malus 200
I:Récupération 200
Main. Main. Récupération d'autrui 100
Effets DI Effets DI L_ Augmentation des caractéristiques 20 [0
L Accroissement supérieur 200
...................................................................................................................................................................................... | Techniques de combat improvisées 50 O
|- Forcer techniques 200
...................................................................................................................................................................................... | ¥aralte combat 00
...................................................................................................................................................................................... I Maitrise physique 100
Changement physique 300
...................................................................................................................................................................................... L i R 200
...................................................................................................................................................................................... Multiplication des corps 300
o, LT Multi. des corps majeure 300
Description: ription:
escriptio Descriptio L Mult. des corps arcane 40O
Magnitude 300
Technique Technique L Magnitude arcane 400
Contrdle de I'age 200
Nom: Nom:
g 2 | Imitation de techniques 50 0
DI.......... Niveau:.....Type .......... Arbrefll. s, = Bl Niveau:.....Type .......... ABEe . e L Surhumanité 300
AGI CON DEX FOR POU VOL AGI CON DEX FOR POU VOL L Zen 500
Cout Coat
Main. Main. Nom : DIl :
Effets DI Effets DI Effets :
...................................................................................................................................................................................... Nom : DI:
...................................................................................................................................................................................... Effets
Description: Description:
Techniq
Nom: Nom: DI Colt: ; y .
- 2 : Eléments Min. | Maj.
Dl Niveau:.....Type i.......... Arbre:................ e 7Y Effets: i 00
Ir
AGI CON DEX FOR POU VOL
Eau [=] ]
Cot Feu (=] W]
Main. Métal o 0O
Nom: DI: Cout:
Effets DI Terre o o
Effets: Créatures Min. | Maj.
Nom: DI Coljt .................................................
e Effets:
Descnpnon: .................................................




Projection m “ Récupération Niveau de Magie
Pou. | Potvon ANR | T Niveau total: Niveau dépensé:
Q Q Achat libre : Métamagie :
:) Pfs | Multif Ll e Voie Niv. Voie Niv.
Bonus [ ... Bonus | ... Bonus Avan. | .. Obscurit¢ | Lumiere  |.o.
Total Classe | .. Bonus | ... Feu Eau
Total | ] et | M . - L S T
Déséquilibre Total Total llusion | EsSoncs B/,
Off Actuel Ai
X o " = r
.......................... Magie innée Terre
i | Accu. | .. Base | Bonus | Total Destruction [ ... Création  |........
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| crgrﬁ}n\t
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= }fgg .
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— el — \510 510 TS —
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— \10/3/4 512/ —
rudlt\l \8 ]\/\ — ( / E/udmo
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() 1914/ @)
‘\ /J
/Se;th Y él;;:it P@Elé% Soyt/specl lisé pfst;&
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510/~ __—\512 10J 512/~ 510
N A el NS praaioy  OHLEL o N —
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‘ 0/6 10/ 6 4
\ /\ﬁmub‘/
\offenslve\
OJ 7
Aéuran\oe Tra{smls\\on Cn/trole\:le \\/\ /St;ul;ﬁ,\ Son/si:ercmlse
dé ive ‘Iespace\ / Double \ Haute [ sort | ] 1 n|v 30 \
510/ 1013/ 1016/ | degats | [ magie | \20/7/
POX ML N \ 20710 \ 20110 ) %9 -
/N VAWA N\ / / N\
/i N < \ = N \T/’\y/ o " il b L  _ -
,/Magie\ Contrdle de ) agle\ /ﬁoucle\ / oubQ\ &4 = ort inni Som{ isé Opti
[ vitale | X energle\ ( wtale >—ex|stent|elle \sort |nne\ supérieun \ niv . 80 »—<de sorts gugmente; \‘mysthuew
510/ 3 5/6 20/9/ 8 0J5 510/ 510
\3L0/ \SL \ / W20 o4 \818/ \ S Y/
_/ \ / AN / / / / J
7< / Mamtlen / Zéon \ o /
Veloc}i End(rance aux /éoucle\ \ amélioré \ [ inimite | Ey Iacem}nt B’ﬁ;er Ie\s Sort{speciallse
\ forcée |——dégdts surnatl Xi iell 20/ 10 \ 20/10 / |de sorts} s | niv.30 |
810/ 0r3) \asiy/ N\ PAZE\ 1LY \512/  \510/
o4 N / UJ ) T U ) J )
“’ Avatar \ I
J 120/9)
| Y
| it O oo,
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_ — 18 — \5/10/ —— e
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— Projection
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Grimoire de Magie

Sort Niv.| Voie |Zéon Effets Effets Sup. | INT x | Maint.| Type




SONLE.. .. oo e . Voie e Initiall SRR R .. T T e Initial | Inter. JAvancé|Arcane

Niveau :....... Action :............ TYPE iueeiieieeieieiieieee e Intermedjainelise. ... %N ML It R (4. | 5 sl TR SRR

Effet : AVANCO R T W NN e N Zéopelh......0n ] AL . T e
Arcane |z SN ... W A N Maint. |..........)........... o LT

e TH . 5008 o0 o Eocoa T TIPS Voie (8 m e e Initial . | P - - T Initial | Inter. |Avancé|Arcane

Niveau :....... Action :............ VP :............ . Intermédiaire |.......ccooeiieriiiiinii Int. R.

Effet : Avancé Zéon |.... =
Arcane Maint. '|. . SRR

Initial Initial | Inter. |Avancé]Arcane
Intermédiaire RIS
Avanceé |l T TR Y Zéon |............
Argane |1.......0 -l TN T Maint. |............
SOrt ... ¢ Voieg™ 8. ... 2ot 0 Intigl®™ | R S .S Initial Inter. |Avancé|Arcane
Niveau :....... Action :............ IRV o oo SRS Intermédiaire |[......cs oo SRR R It RG] I
Effet : AVEANCE Rl T7T e SRR TI Zéonlil. . 2. Q...
ATCANE,, of 107, .. e .. T L Maint. |...........})...........
SOrt . o B Voie ™ meilE .. InitiglE S s T . et TN L Initial | Inter. |Avancé|Arcane
Niveau :....... Action :............ Y DE R - o e g Intenmediaire e e tret. .. ... T s e e e T IngERY | sl
Effet : AN C R . T R e e Seee s Zéon TRESE.OMY. ...
ATCANEEL |, e 1 ......eeeeereneenaaonseesess Maint. |...........)............
Sort:.... TR e \V/(0][2) 5 e . 3l Initiall] | . ST Initial | Inter. JAvancé|Arcane
Niveau :....... Action :............ MR = oot oo PRI Intermeédiaire [.........c ..ot int. R [io...... Ml
Effet : AVaNECErs |......... LS e Zéon ili....ple. ...
AGCANE Slll]. -- ... e e e Maint. |..........)............
SORLEE... Mo ... S Voie ... Initial®oms | . . . e el Initial | Inter. JAvancé|Arcane
Niveau :....... Action :............ Ty ek e —— . Intermediaire [........ o e e Int. R, |......o0Ea,
Effet : Avance |...... o e Zéon |.....MCNEIEEE.
Arcane. | n IR Y B Maint. |...........)............
Sort ;... W e e Voie L5 o h e 5 Initial " |.. o Initial | Inter. |Avancé]Arcane
Niveau :....... Action :............ Ty pe = Intefimediaire |22 A e e int. R, |=i e o8 aboncon (HERTTOAE. | o T I8
Effet : Avancé ' |.UEL e NORSEEN . Zéon |............
Arcane ] Maint.
Initial Initial Inter. Arcane
Intermédiaire |... Int. R.
Avancé Zéon |............
ATCaNCIEN B, ....... ... e Maint gl ...}
[S10) 1 | CAR, . = Veielr . [..........] Initicle e———— T Initial Inter. |Avancé|Arcane
Niveau :....... Action :............ Y PEk M et e e Intermediairel]- My S A R INEERSS| RN, ... ... -
Effet : AVANCE M| S Zeom il . ... e L ETTS
ATEEINEY 1| bl onosmntoco . IO o BT Maimeyee-: e . . o booteo R
SOREE:..... T L s Voie :......" S HIR I8 T It . . T Initial | Inter. |Avancé|Arcane
Niveau :....... Action :............ Type ... 5 e InteTmediainel] > .. ..o R e =T o e | |5l o | IS
Effet : AVANCEN S mme o oM T e Zéon
Arcane Maint.
SORIES—— . Voie f..ooooeeeene i Initially . .. o Initial | Inter. JAvancé|Arcane
Niveau :....... Action :............ TYPE (iiineeieceereniieciiianaeat Intermediaine]... ... oo oo It -RE | oS I I
Effet : VR NCE TRl 5 TR Zéon |.oooweeiii]enniin. s S I ot
G A R | e e Maint. |..........)............ B . e - L
Initial Initial | Inter. |Avancé]Arcane
Intermédiaire |......cccccoeeeeveieneriieeeeeeeeeeeeeeeee, IR b
AVARGCE - |55 e e Zéon |..ceeei]eniin. 20BN Resecrrr ol
Acane ™l .= w. o F T Maint. |..........)............ oot PR
(STo] f S, e coooote V/ Ol et A Initial |5 e T Initial Inter. |Avancé|Arcane
Niveau :....... Action :............ T PES - e SR R Intermeédiaire |........cccovveeiiiiiiiieeee e INt. R Jeveeee e == i Lo C
Effet : AVANC O R | S e . . L zZéon |oooeiiifeinnnn e e | S——

AFCENG | |oocooosocoacoonsonis. oo TOO OO Ses SoRUos. (S Maint. ...} SoITPTRTTON (SRR s




Créatures

m Nom Niv. Diff. Colt | Dominer / Lier |Lier main
Pou: ™ ] sl AMRE | B | SR | R e Dom.o/Lierc|.............
OPfs _____________ O Mutti. [ R T ol et T | e B o Dom.O0 / LierO|..............
Bonus | ... Avan: o - [T S LT ETNE e T S e el .|Dom.O0/ Lierd].............
Classe | ... . BONUSHget=| " st T el TR ] L e Dom.O0 / LierO].............
Total Créatures liéesm|m « [0 scey| e S]] [ Dom.O0/ Lierd|.............
A |[o o T I P ] R | e S o AR |t IR | | Dom.O0 / LierO].............
Neeut sl -« B R B - A I SN Dom.O0 / LierO]..............

|Dom.OO0 / LierO|.............

Dom.O / LierO

Convocation

Base | Mod. |Classe | Bonus | Total | | .|Dom.00/ Lierd].............

ConvodUieTRueECHI NN | <F Rl a8 e TN T Dom.O0/ Lierd|.............
Dominer NALIM | e | R e o MR, | e O [ o e T g Dom.O0 / Lierd|.............
Lier Poul el | s ey T sl e, | SSCR R BT Dom.O0 / Lierd|.............
Révoquer Pou LugMILTSIRII o SO | ol ERTE LR [T T MR ] e AR R R Dom.O0 / LierO|.............
Spécialité: T TR = A e e S e |pom.o/Liero............

Nomy:.........x.. o 05 N N Niv :..... Gnose :...... Catégorie/Elément ©............c..cccceveueeeeene.. Taille :....... Familiers 0  Sheele [
Agi Initiative 1 |........... Points de vie |......./.......|Présence |............ Ip Tr:.... Con:.... Per:.... Cha:.... Ee:.... Fro:.... Ene:.... Loc. :.......|
Con Initiative 2 |........... Fatigues Rphy |.......... Agi Con Dex For Pou Vol Unif.
Dex Initiative 3 |........... Proj. mys. Off].......c....... Rpoi  [...c.c...d 7AYo o | R || S|t | o oel | T || | [N
For Attaque ..JProj. mys. Déf|................ Rmal |..........., K - -] - | O N ] o R
Int .|Parade/esquivel...........] AMR | Rmys [.........] Compétences secondaires :
Per Dégats 1 Zéon Rpsy
Pou Dégats 2 Niv. de voie |( Doccde Proj. psy. |-..........]
Vol |........ Dégats 3 |...........] Niv. de vaie |( L, Talents
Capacités primordiales, pouvoirs innés (Sheele) Pouvoirs, améliorations (Sheele)
Nom Effets Nom Effets

Tech. de Ki, Pou. mys., Pou. psy. :

Notes additionnelles :




Vol.
PPP

Bonus

Total

Attaches:

QBase
Mod.

Bonus

Total

PPP libres

Actuel
Total

Classe

Pfs

Total

Disciplines

Pouvoirs

Talent
Attaches

Renf. pouvoirs

Ouv. Préf

Aug. physique
Causalité
Cryokinésie
Electromag.
Energie

Lumiere
Pyrokinésie
Sentiment
Télékinésie
Télémeétrie
Télépathie
Téléportation

Hypersensibilité

O

BRG] OO0 E [ ESERERESE E
o o |

Nom :

Patrons mentaux

Codt :

Bonus :

Malus :

Nom :

Bonus :

Malus :

Nom: Discipline: Nom: Discipline:
Niveau: |Bonus: Action: Maintien: oui O / non O Niveau: Bonus: Action: Maintien: oui O / non O
Difficulté Effets Difficulté Effets
20 Routiniére 20 Routiniére
40 Facile 40 Facile
80 Moyenne 80 Moyenne
120 Difficile 120 Difficile
140 Trés Difficile 140 Trés Difficile
180 Absurde 180 Absurde
240 | Quasilmpossible 240 |Quasilmpossible
280 Impossible 280 Impossible
320 Surhumaine 320 Surhumaine
440 Zen 440 Zen
Nom: Discipline: Nom: Discipline:
Niveau: |Bonus: Action: Maintien: oui O / non O Niveau: Bonus: Action: Maintien: oui O / non O
Difficulté Effets Difficulté Effets
20 Routiniere 20 Routiniére
40 Facile 40 Facile
80 Moyenne 80 Moyenne
120 Difficile 120 Difficile
140 Trés Difficile 140 Trés Difficile
180 Absurde 180 Absurde
240 | Quasi Impossible |.. 240 | Quasilmpossible |...
280 Impossible 280 Impossible
320 SUghumaie |.-............ 00 e 320 Surhumaine: | ...... B N
440 ZENMAN L. ............... R .. R D 440 Zen | oL
Nom: Discipline: Nom: Discipline:
Niveau: |Bonus: Action: Maintien: oui O / non O Niveau: Bonus: Action: Maintien: oui O / non O
Difficulté Effets Difficulté Effets
20 Routiniere 20 Routiniére
40 Facile 40 Facile
80 Moyenne 80 Moyenne
120 Difficile 120 Difficile
140 Tres Difficile 140 Trés Difficile
180 Absurde 180 Absurde
240" [Quasilimpossillet|s=MTk. L. T T 240 | Quasilimpossiblei].........o0\....... ST N
280 Impossible 280 Impossible
320 Surhumaine 320 Surhumaine
440 Zen 440 Zen
Nom: Discipline: Nom: Discipline:
Niveau: |Bonus: Action: Maintien: oui O / non O Niveau: Bonus: Action: Maintien: oui O / non O
Difficulté Effets Difficulté Effets
20 Routiniere 20 Routinioreiuu ISR ............... 0
40 Facile 40 Faci I ...
80 Moyenne 80 Moyenne
120 Difficile 120 Difficile
140 Treés Difficile 140 Tres Difficile
180 Absurde 180 Absurde
240 | Quasilmpossible |.. 240 | Quasilmpossible
280 Impossible 280 Impossible
320 Suthumiale’ [ e e 320 SUrhumalme . L e ...
440 T | O 440 Zen  Bl.. R R D W
Nom: Discipline: Nom: Discipline:
Niveau: |Bonus: Action: Maintien: oui O / non O Niveau: Bonus: Action: Maintien: oui O / non O
Difficulté Effets Difficulté Effets
20 Routiniere 20 Routiniére
40 Facile 40 Facile
80 Moyenne 80 Moyenne
120 Difficile 120 Difficile
140 Trés Difficile 140 Trés Difficile
180 Absurde 180 Absurde
240 | Quasi Impossible |.. 240 | Quasilmpossible |...
280 Impossible 280 Impossible
320 Surhumaine 320 Surhumaine
440 2 | | oo ookttt A . - 440 Zen
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